
1/ Création de Personnage  
1.1/ Races 
 

Chaque personnage choisit une Race et tire ses caractéristiques, ses points de Blessures, ses points de Force et 
recopie sa capacité de mouvement qui dépend de son bonus d’Ag. 
 

1.2/ Caractéristiques 
 

Chaque personnage choisit sur ses 9 caractéristiques : 
3 Caractéristiques de type A (fort potentiel) : cout en XP réduit pour progresser.  
3 Caractéristiques de type B (potentiel normal) : cout en XP normal pour progresser.  
3 Caractéristiques de type C (faible potentiel): cout en XP augmenté pour progresser.  
 

1.3/ Compétences & Talents 
 

Chaque personnage choisit 3 Compétences ainsi que son Langage natal qui sont « skilled »  
Chaque personnage choisit 3 Talents auquel il a accès. 
Chaque personnage choisit 5 Compétences qui sont « skilled » OU Talents auquel il a accès. 
 

1.4/ Expérience de départ 
 

Chaque personnage commence au Rang 1 avec 550 xp qu’il dépense comme bon lui semble. 
 

1.5/ Equipement  
 
Chaque personnage commence avec des vêtements classiques, une ID card, un crédit chip et peut dépenser 1500 + 
d5x100 crédits en équipement (sauf rareté 3+ et/ou type X à l’exception des blaster pistol et heavy blaster pistol) 
 

1.6/ Progressions des personnages 
 

Chaque personnage peut dépenser ses xp pour faire progresser ses caractéristiques, ses compétences, et obtenir de 
nouveaux talents. 
 

Table 1.1 : Cout en XP des progressions de caractéristiques (+5 chaque rang)  
 Simple (A/B/C) Intermédiaire (A/B/C) Qualifié A/B/C Expert A/B/C 
Rang minimum 1 2 3 4 
Cout en xp 100/250/500 250/500/750 500/750/1000 750/1000/2500 
 
Table 1.2 : Cout en XP des progressions de compétences. 
 Skilled +5 +10 +15 +20 
Rang minimum 1 1 2 3 4 
Cout en xp 200 150 250 250 300 
 
Table 1.3 : Rangs et progression du talent Constitution Solide.  
Rang Equivalent Total XP Constitution Solide 
1 Trouffion, civil 0-1099 2x150 
2 Soldat 1er classe, padawan 1100-2099 2x200 
3 Stormtrooper, personnel qualifié 2100-3099 2x250 
4 Stormcommando, spécialiste 3100-5999 2x300 
5 Jedi Knight, expert 6000-7999 2x500 
6 Star galactique 8000-9999 2x500 
7 Jedi Master, Légende 10000+ 2x500 

 
 
 



Total 18d10      <70            -> Reroll tout 
Total 18d10     71-80         -> Peut reroll 2 stats et switch CC/CT et stat/stat 
Total 18d10     81-99         -> Peut reroll 1 stat, et switch CC/CT et stat/stat 
Total 18d10    100-110      -> Peut reroll 1 stat, et switch CC/CT ou stat/stat 
Total 18d10      111>          -> Peut reroll 1 stat, ou switch CC/CT ou stat/stat 
 

D100 Résultat 
01  “I find your lack of faith disturbing.” -2 Volonté 

02-03 “In his belly you will find a new definition of pain and suffering as you are slowly digested over a 
thousand years.?” -2 Endurance 

04-07 “Who's the more foolish: the fool, or the fool who follows him?” -2 Intelligence 
08-09 "Red 3, I’m going in." -2 Agilité 
10-12 “Never tell me the odds !” +1 Point de Force 
13-16 “You are unwise to lower your defenses!” +1 CC 
17-21 “We had a, uh, slight weapons malfunction.” +1 CT 
22-27 “Size matters not. Look at me. Judge me by my size, do you? ” +1 Point de Blessure 
28-33 “Scoundrel? Scoundrel? I like the sound of that. ” +2 Agilité et +1 Point de Force 
34-39 “Ohhh. Great warrior.Wars does not make one great.” +2 Intelligence et +1 Point de Force 
40-44 “It's against my programming to impersonate a deity. ” +2 Sociabilité et +1 Point de Force 
45-49 “It’s a trap !” +2 Perception et +1 Point de Blessure 
50-55 “ The ability to destroy a planet is insignificant next to the power of the Force.” +3 Force 
56-60 “Do or do not... there is no try.” +3 Volonté 
61-65 “That's no moon. It's a space station.” +3 Perception 
66-70 “Don't blame me. I'm an interpreter. I'm not supposed to know a power socket from a computer 

terminal.” +3 Endurance 
71-74 “Wonderful girl. Either I'm going to kill her or I'm beginning to like her.” +3 Sociabilité 
75-79 “Traveling through hyperspace ain't like dusting crops, boy.” +3 Agilité 
80-83 “Hokey religions and ancient weapons are no match for a good blaster at your side, kid. ” +3 CT 
84-89 "Asteroids do not concern me admiral. " +2 Points de Blessure 
90-94 “This bounty hunter is my kind of scum: fearless and inventive.” +3 CC 
95-99 “This is some rescue! You came in here, but didn't have a plan for getting out? ” +1 Point de Blessure 

et 1 Point de Force 
100 “The Death Star will be completed on schedule. ” +3 CC et +3 CT 

  
  
  
  
  
  

 


